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� Normas generales � 

 
 
1. Solamente podrán participar aquellas personas que estén inscritas en el torneo y lo 

hayan hecho a través de la web www.tenerife-lanparty.com 
 
2. Se deberá estar presente en el Stadium 5 minutos antes del inicio de la partida. 
 
3. Todos los participantes deberán guardar buenas formas con sus contrincantes y con los 

miembros de la Organización, así como el buen trato del material del torneo. En caso 
contrario será castigada con la expulsión del equipo/participante del torneo. 

 
4. Ningún participante podrá inscribirse más de una vez en el torneo. La suplantación de 

personalidad será castigada con la expulsión del equipo/participante del torneo, no 
permitiéndole participar en los mismos en las próximas ediciones de TenerifeLanParty. 

 
5. Cada torneo tiene asignado uno o varios árbitros que aplicarán la normativa 

establecida por la organización del evento, trasladando dicho árbitro las disyuntivas 
que puedan surgir respecto a dicha normativa a la comisión de la organización, la cual 
dictaminará una decisión final inapelable por todos los participantes. 

 
6. La participación en el torneo implica entender y aceptar estas normas. 
 



 

� Formato del Torneo � 

 
 
1. El campeonato tendrá un límite de 64 participantes, contando con un mínimo 

requerido de 20 inscritos. 
 

2. El torneo se desarrollará en la plataforma PlayStation3. 
 

3. Se usará el Guitar Hero 5 para hacer los enfrentamientos. 
 

4. La modalidad que se usará durante cualquier enfrentamiento a lo largo del torneo 
será DUELO PRO. 
 

5. El torneo se realizará a modo de Eliminatorias Simples, quedando inmediatamente 
fuera del torneo aquel jugador que pierda un enfrentamiento. 

 
6. Las canciones deberán ser ejecutadas en modo Experto. 

 
7. Los temas que entrarán en concurso serán los siguientes (en modo Experto): 

 
 
• "Demon(s)" - “Darkest Hour” 
• “Disconnected” - “Face to Face” 
• “A Punk” - “Vampire Weekend” 
• “American Girl” - “Tom Petty” 
• “Brianstorm” - “The Arctic Monkeys” 
• “All The Pretty Faces” - “The Killers” 
• “Deadbolt” - “Thrice” 
• “One Big Holiday” - “My Morning Jacket” 
• "So Lonely" - “The Police” 

 
8. Los dos jugadores mejor clasificados en la ronda final se enfrentarán en modo DUELO 

PRO con el tema “Done With Everything Die For Nothing” - “Children of Bodom” modo 
Experto y resultando ganador el que mayor puntuación consiga. 
 

9. Las canciones a tocar se comunicarán al finalizar el plazo de inscripción al torneo 
 

10. Periféricos. 
 
• Los participantes si lo desean pueden traer sus propios mandos, haciéndose res-

ponsables de su correcto funcionamiento durante el torneo. En caso de fallo del 
mismo se penalizará al participante con la eliminación del torneo. 

• Si el mando es inalámbrico es obligatorio que tenga pilas nuevas y un juego de re-
puesto. 

• La organización pondrá a disposición de los participantes una pareja de mandos por 
cada videoconsola para quienes prefieran no usar los suyos propios en el torneo 



 

 
11. Desconexiones. 

 
• Cualquier interrupción entre los jugadores debido al sistema, un fallo en los man-

dos proporcionados por la organización, un fallo de potencia eléctrica o de otra 
índole, se considera desconexión. 
 

• En caso de desconexión a mitad de una partida y de ser considerada accidental por 
el árbitro, se reanudaría dicha ronda. 
 

• Si la desconexión se produce en el sistema de menús del juego o antes de comen-
zar una ronda se esperaría para poder cambiar el mando o solucionar el problema 
de dicha desconexión. 
 

• Si bajo el juicio del árbitro se determinara que la desconexión ha sido intenciona-
da, el causante será inmediatamente eliminado del torneo. Esta decisión será in-
apelable. 

 
12. No se permitirá ninguna pausa mientras dure la canción. 

 
13. Infringir cualquiera de las normas significará la descalificación inmediata del jugador. 

 
14. La organización se reserva el derecho a modificar a su criterio el reglamento antes 

del inicio de la competición sin previo aviso, así como disponer ajustes y 
correcciones durante el torneo para solucionar cualquier incidencia. 


